ZASADY OCENIANIA Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH

w Zespole Szkolno — Przedszkolnym w Biatej Niznej
KLASY | — il

Zgodnie z wytycznymi nowej podstawy programowej zajecia komputerowe nalezy prowadzi¢

w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. W klasach | — Il szkoty podstawowej komputer ma by¢
wykorzystywany jako urzadzenie, ktére wzbogaca proces nauczania i uczenia sie.

Uczniowie:

poznajg zasady obstugi komputera, zdobywajg podstawowg wiedze na temat funkcjonowania
niektdrych programow,

tworzg rysunki i prezentacje,

piszg teksty,

rozwijajg zainteresowania i utrwalajg wiadomosci korzystajgc z edukacyjnych gier komputero-
wych (programy edukacyjne na ptytach i w sieci).

Ocenie podlegaja

¢wiczenia praktyczne przy komputerze,

¢wiczenia wykonywane w podreczniku i zeszycie ¢wiczen,

wypowiedzi ustne ucznia,

postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos¢, zaangazowanie, systematycz-
nos¢, praca w grupie, samodzielnos$¢, wytrwatosc i przezwyciezanie trudnosci).

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH W KLASIE |

OCENA OPIS WYMAGAN

dopuszczajacy

Uczen:

podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela

nie zawsze pamieta o zasadach pracy obowigzujacych w szkolnej pracowni komputerowej,
ma trudnosci z uruchamianiem komputera,

potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykona¢ operacje za pomoca myszy,

z pomoca hauczyciela prébuje wykona¢ prosty rysunek na zadany temat, nie koriczy pracy.

dostateczny

Uczen:

zna niektére zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ wybrany program,

zna niektére elementy zestawu komputerowego,
z pomoca nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego,

ma trudnosci z zapisywaniem wyrazow, zdan.

dobry

Uczen:

wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

prawidtowo uruchamia zestaw i program komputerowy,

zna wiekszos¢ narzedzi programu graficznego Paint i korzysta z nich do tworzenia rysunku,

po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania wyrazéw, w zapisie robi

pojedyncze btedy.



bardzo dobry

Uczen:

pamieta o zasadach obowigzujgcych w pracowni komputerowe;j,

dostrzega zagrozenie wynikajgce z korzystania z Internetu,

sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury,

zna i nazywa elementy zestawu komputerowego,

prawidtowo uruchamia i obstuguje programy z pulpitu,

zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do tworzenia ry-
sunku,

postuguje sie wybranymi klawiszami na klawiaturze,

pisze zdanie w edytorze graficznym Paint i tekstowym Word.

celujacy

Uczen:

dostrzega zagrozenia wynikajgce z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z komputerem,
sprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania rysunku,

potrafi napisac krotki tekst (Paint, Word), formatuje go,

samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze,

uruchamia poznane programy (rowniez z paska Menu).

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH W KLASIE Il

OCENA OPIS WYMAGAN

dopuszczajacy

Uczen:

podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela,

sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i klawiatury,

z pomoca nauczyciela prébuje wykonac prosty rysunek na zadany temat w programie graficznym
Paint,

nie konczy pracy,

ma duze trudnosci w postugiwaniu sie klawiatura.

dostateczny

Uczen:

pamieta niektére zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program (rowniez multimedialny),

zna niektére elementy zestawu komputerowego,

Z pomocg hauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint i umieszcza w
nim kilka wyrazéw,

ma trudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,

w edytorze tekstowym pracuje z pomoca nauczyciela,

ma trudnosci w postugiwaniu sie klawiaturg do napisania krétkiego tekstu.

dobry

Uczen:

pamieta o zasadach obowigzujgcych w pracowni komputerowej,
wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,



postuguje sie przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzystac je do tworzenia ry-
sunku,

zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobdéw kopiowania i wklejania,

pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

bardzo dobry

Uczen:

wzorowo zachowuje sie w pracowni komputerowej,

sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury

prawidtowo uruchamia i obstuguje programy multimedialne,

samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint,

zna i wykorzystuje rézne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,
samodzielnie pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazéwek,

zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajgc z polecenia Zapisz w menu Plik.

celujacy

Uczen:

dostrzega zagrozenia wynikajgce z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z komputerem,
sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programow multimedialnych,

Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do utrwalenia, pogtebiania i zdobywania wie-
dzy,

bierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy.

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH W KLASIE IlI

OCENA OPIS WYMAGAN

dopuszczajacy

Uczen:

podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela,
uruchamia zestaw komputerowy korzystajgc ze wskazéwek nauczyciela,
potrzebuje mobilizacji do zakoriczenia pracy graficznej i tekstowej,

nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.

dostateczny

Uczen:

pamieta niektdre zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru nauczyciela,
uruchamia programy multimedialne kierujac sie wskazéwkami nauczyciela,

tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,

Z pomoca hauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,

z trudnoscia zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,

kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedtug wskazéwek nauczyciela.

dobry

Uczen:

prawidtowo zachowuje sie w pracowni komputerowej,

tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,

pisze i formatuje tekst wedtug wskazéwek nauczyciela, wstawia niektére Autoksztatty, Cliparty,
po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek,

postuguje sie klawiatura,

tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prostg prezentacje w programie PowerPoint,



=  zna kalkulator,
= tworzy folder i z pomoca zapisuje w nim prace.

bardzo dobry

Uczen:

= wzorowo zachowuje sie w pracowni komputerowej,

= dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci i multimediéw,

= samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

= tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,

= samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie wybrane elementy w kompo-
zycji,

= pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazéwek, wstawia Autoksztatty, Cliparty,

= znaiwykorzystuje rdzne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku,

= zna i prawidtowo postuguje sie klawiaturg,

= tworzy prezentacje w programie PowerPoint,

= postuguje sie Kalkulatorem,

= tworzy folder i zapisuje w min prace.

celujacy

Uczen:

= sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych stronach
= internetowych do pogtebiania wiedzy z réznych dyscyplin,

= Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne zawarte na stronach WWW do
= utrwalenia, pogtebiania i zdobywania wiedzy,

=  sprawnie postuguje sie programem Logomocja,

= bierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy.

Ocena opisowa za | semestr roku szkolnego — Zajecia komputerowe



