Wymagania z matematyki na poszczegolne oceny dla klasy VIII

sMatematyka z plusem” — GWO

Wymagania na ocene wyzszg obejmuja réwniez wymagania na nizsze oceny:

¢ aby uzyskaé ocene dostateczng nalezy réwniez spetnié¢ wymagania na ocene dopuszczajaca,

¢ aby uzyskac ocene dobra nalezy rowniez spetni¢ wymagania na ocene dopuszczajacy, i dostateczng,

¢ aby uzyskac ocene bardzo dobrg nalezy réwniez spetni¢ wymagania na ocene dopuszczajgca, dostateczng i dobrg,

¢ ¢ aby uzyskac ocene celujaca nalezy réwniez spetni¢ wymagania na ocene dopuszczajgcg, dostateczng, dobrg i bardzo dobra.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.

Dzial programowy

Wymagania na ocen¢

Wymagania na oceng¢

Wymagania na ocene¢

Wymagania na

Wymagania na ocene¢

dopuszczajacy dostateczny dobry ocene bardzo celujacy
dobry
Uczen:
DZIAL 1. LICZBY | o zapisuje i odczytuje liczby | podaje zasady zapisu liczb w systemie |o rozwigzuje zadania o zapisuje i ® rozwigzuje nietypowe zadania

DZIAtANIA

naturalne dodatnie w systemie
rzymskim do

3000

. podaje dzielniki i
wielokrotnosci liczby naturalnej

o rozpoznaje liczby
podzielne przez 2,

3,4,5,9,10, 100

. rozpoznaje liczby pierwsze
i liczby ztozone

o rozktada liczby na czynniki
pierwsze

rzymskim

e rozktada liczby kilkucyfrowe na
czynniki pierwsze

¢ znajduje NWD i NWW dwdch liczb
naturalnych

* rozumie potrzebe stosowania notacji
wykfadniczej w praktyce

e zapisuje liczbe w notacji wyktadniczej

tekstowe zwigzane z
dziataniami na liczbach

. stosuje w obliczeniach
notacje wyktadnicza

. wytgcza czynnik przed
znak pierwiastka

J wigcza czynnik pod znak
pierwiastka ® usuwa
niewymiernos¢ z mianownika,
korzystajac z wtasnosci
pierwiastkdw e oblicza wartos$¢
wyrazenia zawierajgcego
potegi i pierwiastki

odczytuje liczby
naturalne dodatnie w
systemie

rzymskim liczby wieksze
od 4000

. znajduje reszte
z dzielenia sumy,

tekstowe zwigzane z dzieleniem
z reszta




o definiuje: liczby naturalne,
liczby  catkowite, liczby
wymierne
o podaje liczbe przeciwng
do danej oraz odwrotnosc
danej liczby
o podaje rozwiniecie
dziesietne utamka zwyktego
o odczytuje wspodtrzedna
punktu na osi liczbowej oraz
zaznacza liczbe na

osi liczbowej
. definiuje pojecie notacji
wyktfadniczej ¢ oblicza potege o
wyktadniku naturalnym
o oblicza pierwiastek
arytmetyczny drugiego i
trzeciego stopnia z liczb, ktére
sg odpowiednio kwadratami
lub szescianami liczb
wymiernych e podaje algorytmy
dziatan na  utamkach
. podaje regute dotyczacy
kolejnosci wykonywania dziatan

o zamienia jednostki

o wykonuje dziatania tagczne
na liczbach

o szacuje wynik dziatania

o zaokragla liczby do
podanego rzedu

i stosuje jg w obliczeniach

* poréwnuje oraz porzadkuje liczby
przedstawione w rézny sposéb

¢ zna zasade zamiany jednostek

e zamienia jednostki

e umie wykona¢ dziatania tgczne na
liczbach

e zaokragla liczby do podanego rzedu

e definiuje pojecie pierwiastka
arytmetycznego Il stopnia z liczby
nieujemnej i lll stopnia z dowolnej
liczby

¢ szacuje wartos¢ wyrazenia
zawierajacego pierwiastki

¢ podaje wtasnosci dziatan na
potegach i pierwiastkach

¢ zapisuje w postaci jednej potegi
iloczyny iilorazy poteg o takich
samych podstawach, iloczyny i
ilorazy poteg o takich samych
wyktadnikach oraz potege potegi
o wyktadniku naturalnym

e oblicza warto$¢ wyrazenia
zawierajacego pierwiastki i potegi

¢ oblicza dzielng (lub dzielnik),
majac dane iloraz, dzielnik
(lub dzielng) oraz reszte z

dzielenia

réznicy, iloczynu liczb

¢ znajduje NWD i

NWW

liczb naturalnych

przedstawionych w

postaci

iloczynu poteg liczb

pierwszych

* rozwigzuje zadania
tekstowe dotyczace
réznych

sposobow

zapisywania

liczb

* rozwigzuje zadania
tekstowe zwigzane

z dziataniami na

liczbach




DZIAL 2.
WYRAZENIA
ALGEBRAICZNE
I ROWNANIA

. definiuje pojecia:
wyrazenie algebraiczne,
jednomian, suma
algebraiczna, wyrazy
podobne, réwnanie,
rozwigzanie réwnania
buduje wyrazenia algebraiczne
e redukuje wyrazy podobne w
sumie algebraicznej

. dodaje i odejmuje sumy
algebraiczne  oblicza wartos¢
liczbowa wyrazenia bez jego
przeksztatcania e przeksztatca
wyrazenia algebraiczne

* oblicza wartosc liczbowg wyrazenia
bez jego przeksztatcania i po
przeksztatceniu do postaci dogodnej
do obliczen

* mnozy jednomiany, sume
algebraiczng przez jednomian oraz
sumy algebraiczne

¢ opisuje zadania tekstowe
za pomoca wyrazen algebraicznych

» definiuje pojecia réwnan:
rownowaznych, tozsamosciowych,
sprzecznych, proporcji

® rozpoznaje rownanie sprzeczne lub
tozsamosciowe

 przeksztatca wzoér

® opisuje za pomocg rownania
zadanie osadzone w kontekscie
praktycznym e stosuje
przeksztatcenia wyrazen
algebraicznych w zadaniach
tekstowych e rozwigzuje
rownanie, w ktérym sg utamki e
rozwigzuje zadania tekstowe
zwigzane z zastosowaniem
réwnan oraz

z wielkosciami wprost
proporcjonalnymi

* podaje wtasnosci proporcji

* rozwigzuje zadania
tekstowe zwigzane z
zastosowaniem rownan
oraz z wielkosciami
wprost
proporcjonalnymi

® rozwigzuje zadania tekstowe
problemowe zwigzane z
wielkosciami wprost
proporcjonalnymi

® zna metode rownan
rownowaznych e sprawdza, czy
dana liczba jest rozwigzaniem
rownania ® rozwigzuje rownania

* rozwigzuje réwnania zapisane w
postaci proporcji

* rozumie pojecie proporcjonalnosci
prostej

* rozpoznaje wielkosci wprost
proporcjonalne




DZIAL 3. FIGURY
GEOMETRYCZNE
NA PLASZCZYZNIE

. definiuje pojecia: tréjkata,
prostokata, kwadratu, trapezu,
rownolegtoboku i rombu e podaje
sume miar katow wewnetrznych
tréjkata i czworokata ¢ podaje
wz0r na pole dowolnego tréjkata
i wzory na obliczanie pdl
powierzchni i obwoddw
czworokatow e oblicza miare
trzeciego kata tréjkata, majac
dane dwa pozostate

. oblicza pole tréjkata o
danej podstawie i wysokosci

. wyznacza katy trojkata i
czworokata na podstawie danych
z rysunku e stosuje twierdzenie
Pitagorasa w prostych zadaniach
o tréjkatach, prostokatach,
trapezach, rombach ¢ podaje
wz0r na obliczanie dtugosci
przekatnej kwadratu i wysokosci
tréojkata réwnobocznego e oblicza
dtugos¢ przekatnej kwadratu,
znajgc dtugos¢ jego boku
wskazuje tréjkat prostokatny o
katach 90°, 45°, 45° oraz 90°, 30°,
60° * odczytuje odlegtos¢ miedzy
dwoma punktami o réwnych
odcietych lub rzednych

. podaje podstawowe
wtasnosci figur geometrycznych

. podaje warunek istnienia
tréjkata
. podaje cechy przystawania

trojkatow e sprawdza, czy z odcinkdw o
danych dtugosciach mozna zbudowac

trojkat

. rozpoznaje trojkaty przystajace
J oblicza pole wielokata

o stosuje twierdzenie Pitagorasa

w prostych zadaniach o trojkatach,
prostokatach, trapezach, rombach
. oblicza dtugos¢ przekatnej
kwadratu, znajgc dtugosc jego boku
. oblicza wysokos¢ lub pole
tréjkata réwnobocznego, znajac
dtugosc jego boku ¢ rozwigzuje zadania
tekstowe zwigzane z przekatna
kwadratu lub wysokoscig trojkata
rownobocznego
. rozwigzuje tréjkat prostokatny
o katach
90°,45°, 45° oraz 90°, 30°,
60°

wyznacza odlegtos¢ miedzy
dwoma punktami, ktérych wspétrzedne
wyrazone sg liczbami catkowitymi
] dostrzega zaleznosci pomiedzy
dowodzonymi zagadnieniami a poznang
teorig

podaje argumenty
uzasadniajace teze

o wyprowadza wzor na
obliczanie dtugosci

przekatnej kwadratu i wysokosci
tréjkata réwnobocznego

o wyznacza $rodek odcinka
o oblicza dtugos¢ odcinka w
uktadzie wspotrzednych

o uzasadnia przystawanie
tréojkatow

o konstruuje odcinek o
dtugosci wyrazonej liczbg
niewymierng

. stosuje twierdzenie
Pitagorasa w zadaniach
tekstowych

oblicza dtugos¢ boku lub
pole kwadratu, znajgc dtugosc
jego przekatnej

. oblicza dtugos¢ boku lub
pole tréjkata réwnobocznego,
znajac jego wysokos¢

o rozwigzuje zadania
tekstowe wykorzystujgce
zaleznosci miedzy bokami i
katami tréjkata o katach 90°, 45°,
45° oraz

90°, 30°, 60°

o oblicza dtugosci bokéw
wielokata lezgcego w uktadzie
wspotrzednych e zapisuje dowdd,
uzywajac

matematycznych symboli

e uzasadnia
przystawanie tréjkatow
e sprawdza
wspotliniowosc trzech
punktow e konstruuje
kwadraty o polu
rownym sumie lub
roznicy pél danych
kwadratow e rozwigzuje
zadania tekstowe
zwigzane z przekatna
kwadratu lub
wysokoscig

trojkata
rownobocznego ¢
sprawdza, czy punkty
lezg na okregu lub w
kole umieszczonym W
uktadzie wspotrzednych
® rozwigzuje zadania
tekstowe
wykorzystujgce

* rozwigzuje zadania tekstowe
zwigzane z wielokgtami e
uzasadnia twierdzenie
Pitagorasa e rozwigzuje zadania
tekstowe problemowe zwigzane
z przekatng kwadratu lub
wysokoscig trojkata
rownobocznego

DZIAt 5.
GRANIASTOSLUPY |
OSTROStUPY

¢ definiuje pojecia:
prostopadtoscian, szescian,
graniastostup prosty
i prawidtowy, ostrostup
prawidtowy, czworoscian

¢ definiuje pojecia: graniastostupa
pochytego

* oblicza pole powierzchni i objetos¢
narysowanych graniastostupow

¢ podaje nazwy odcinkéw w
graniastostupie

. oblicza pole powierzchni i
objetos¢ graniastostupa na
podstawie narysowanej jego
siatki

® rozwigzuje zadania
tekstowe zwigzane z
suma dfugosci
krawedzi, polem
powierzchni i objetoscig

ostrostupa oraz

® rozwigzuje problemowe
zadania tekstowe zwigzane z
dtugoscig odcinkéw, polem
powierzchni i objetoscia
ostrostupa oraz graniastostupa




foremny, wysokos¢ $ciany
bocznej, wysokosc
ostrostupa, siatka ostrostupa,
pole powierzchni ostrostupa
. podaje wzory na
obliczanie pola powierzchni i
objetosci graniastostupa
o podaje jednostki pola i
objetosci ® podaje nazwy

* rysuje w rzucie rownolegtym
graniastostup prosty i ostrostup

e oblicza dtugos$¢ odcinka w
graniastostupie, korzystajac z
twierdzenia Pitagorasa

¢ oblicza sume dtugosci krawedzi
ostrostupa

¢ oblicza pole i objetos¢ ostrostupa
prawidtowego

o rysuje w rzucie
rownolegtym graniastostup
prosty, przekatne jego
$cian oraz przekatne bryty

o oblicza dtugos¢ odcinka w
graniastostupie, korzystajacz
twierdzenia Pitagorasa
i z wtasnosci trojkatow

prostokatnych

graniastostupa e oblicza
dtugos¢ odcinka w
ostrostupie, korzystajac
z twierdzenia
Pitagorasa i z wtasnosci
trojkatow
prostokatnych o katach
90°, 45°,

45° oraz 90°, 30°,

graniastostupéw i ostrostupéw | e rozwigzuje zadania tekstowe o katach 90°, 45°, 45° oraz 60°
o oblicza pole powierzchni i zwigzane z polem powierzchnii 90°, 30°, 60° * rozwigzuje
objetos¢ graniastostupa objetoscig graniastostupai zadania tekstowe zwigzane
o wskazuje na modelu ostrostupa z sumg dtugosci krawedzi
przekatna Sciany bocznej, e stosuje twierdzenie Pitagorasa do J kresli siatki ostrostupow
przekatng podstawy oraz wyznaczania dtugosci odcinkéw . rozwigzuje zadania
przekatna graniastostupa * kresli siatke ostrostupa tekstowe zwigzane z
. okresla liczbe prawidtowego dtugoscig odcinkéw, polem
wierzchotkow, krawedzi i scian powierzchni
graniastostupa i ostrostupa i objetoscig ostrostupa oraz
o podaje wzor na obliczanie graniastostupa
pola powierzchni i objetosci
ostrostupa e wskazuje trojkat
prostokatny, w ktorym
wystepuje dany lub szukany
odcinek
DZIAL 6. SYMETRIE e definiuje pojecia: punkty ¢ podaje wtasnosci punktow e kresli o$ symetrii, wzgledem |o uzupetnia * wykorzystuje wtasnosci

symetryczne wzgledem
prostej, o$ symetrii figury,
symetralna odcinka,
punkty symetryczne wzgledem
punktu, dwusieczna kata

* rozpoznaje figury symetryczne
wzgledem prostej i wzgledem
punktu

¢ wykresla punkt symetryczny do
danego

symetrycznych

e rysuje figury w symetrii osiowej, gdy
figura io0$ majg punkty wspdlne

e definiuje pojecia: figura
osiowosymetryczna, srodek symetrii
figury

e rysuje o$ symetrii figury

¢ podaje wtasnosci symetralnej
odcinka i dwusiecznej kata

e rysuje figury w symetrii srodkowej,
gdy srodek symetrii nalezy do figury

ktorej figury  sg symetryczne

e stosuje wtasnosci punktéw
symetrycznych, figur
srodkowosymetrycznych w

zadaniach e rozwigzuje

zadania tekstowe zwigzane

z symetrig wzgledem proste;j

oraz symetrig wzgledem punktu

» wskazuje wszystkie osie

symetrii figury

figure, tak by byta
osiowosymetryczna

. wykorzystuje
wtasnosci symetralnej
odcinka i dwusiecznej
kata w zadaniach

symetralnej odcinka,
dwusiecznej kata oraz figur
Srodkowosymetrycznych w
zadaniach problemowych




e rysuje figury w symetrii osiowej, |* kresli srodek symetrii, wzgledem e rysuje figury posiadajace wiecej

gdy figura i o$ nie majg punktéw| ktéreg punkty sg symetryczne niz jedng o$ symetrii oraz wiece;j
wspadlnych ¢ podaje przyktady figur, ktére maja niz jeden srodek symetrii
¢ podaje przyktady figur, ktére srod symetrii e dzieli odcinek i kat na 2n
maja o$ symetrii « wskazuje $rodek symetrii figury rownych czesci
* konstrukcyjnie znajduje srodek |wyznacza $rodek symetrii odcinka * konstruuje katy o miarach
odcinka 30°,45°, 60°, 90°
* podaje wtasnosci dwusiecznej ¢ podaje przyktady figur bedgcych
kata e konstruuje dwusieczng jednoczesnie
kata isymetralng odcinka osiowosymetrycznymi
e rysuje figury w symetrii i Srodkowosymetrycznymi lub
srodkowej, gdy srodek symetrii majgcych jedng z tych cech
nie nalezy do figury
DZIAt 7. KOtA |1 OKREGI |* definiuje pojecia okregéw * rozpoznaje wzajemne potfozenie * podaje twierdzenie o réwnosci |e oblicza ® rozwigzuj zadania
roztagcznych, przecinajacych siei | prostej iokregu dtugosci odcinkéw na odlegtos¢ miedzy konstrukcyjne irachunkowe
stycznych « definiuje pojecie stycznej do okregu ramionach kata wyznaczonych érodkami zwigzane ze styczng do
* podaje wzér na obliczanie e rozpoznaje styczna do okregu przez wierzchotek kata okregéw, znajac ich okregu
dtugosci okregu i pola kofa e konstruuje styczng do okregu, i punkty stycznosci promienie i pofozenie ® rozwigzuje zadania teks
* oblicza dtugos$¢ okregu i pole kota| przechodzacg przez dany punkt na * konstruuje okrag styczny do J rozwigzuje ® zwigzane ze wzajemnym
znajac jego promieri lub $rednice | okregu prostej ~w danym punkcie zadania tekstowe potozeniem dwéch okregéw
* rozwigzuje zadania konstrukcyjne i e okresla wzajemne potozenie zwigzane z dtugoscia
rachunkowe zwigzane ze styczng do dwdch okregéw, znajac ich okregu
ok promienie i odlegtos¢ miedzy ichle rozwigzuje
¢ wyznacza promien lub srednice srodkami zadania tekstowe
okregu, znajac jego dtugosé * rozwigzuje zadania zwigzane z  |zwigzane z
« oblicza obwdd figury sktadajacej sie okreggami w uktadzie poréwnywaniem « rozwigzuje zadania tekstowe
wielokrotnosci ¢wiartek okregu wspotrzednych obwodow zwigzane z obwodami i polami
* wyznacza liczbe T figur figur
* wyznacza promien lub Srednice | oblicza pole
kota, znajac jego pole kota, znajac
* oblicza pole pierscienia iego obwdd i odwrotnie

kotowego, znajac promienie lub |,

oblicza pole
srednice kot

nietypowej figury,
ograniczajgcych pierscien

wykorzystujac




wzor na pole kota

® rozwigzuje zadania
tekstowe zwigzane z
poréwnywaniem
pol figur

DZIAt 8.
RACHUNEK
PRAWDOPODOBIENSTWA

® podaje wzdr na obliczanie
prawdopodobienstwa

e opisuje wyniki doswiadczen
losowych lub  przedstawia je za
pomoca tabeli

e oblicza liczbe mozliwych wynikow,
wykorzystujgc sporzadzony przez
siebie opis lub tabele

» wykorzystuje tabele do obliczenia
prawdopodobienstwa zdarzenia

* oblicza liczbe mozliwych
wynikéw przy dokonywaniu
dwdch wybordw, stosuj gc
regute mnozenia

* oblicza liczbe mozliwych
wynikéw przy dokonywaniu
trzech i wiecej wyboréw ,
stosujac regute mnozenia

* oblicza liczbe mozliwych
wynikéw, stosujgc wtasne
metody

¢ oblicza prawdopodobienstwo
zdarzenia sktadajgcego sie z
dwdch wyboréw

e oblicza liczb e
mozliwych wynikéw,
stosujac regute
mnozenia oraz regute
dodawania

e oblicza liczb e mozliwych
wynikéw przy
dokonywaniu

trzech i wiecej wyborow,
stosujac regute mnozenia




