Lubie to! Informatyka dla szkoty podstawowe;.

Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia — wymagania na poszczegdine
oceny szkolne dla klasy 7 w Szkole Podstawowej w Biatej Niznej.

1. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, praca na lekc;ji, prace dodat-
kowe oraz szczegdlne osiggniecia.

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczer wykonuje podczas lekcji.
Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

wartos¢ merytoryczng,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadnos¢ wykonania polecenia,

indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
staranno$¢ i estetyke.

2. Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest spraw-
dzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia.

Sprawdzian planuje sie na zakonfczenie dziatu.

Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wy-
przedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtdrzeniowa, podczas ktérej nauczyciel zwraca
uwage ucznidow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

Kryteria oceniania sprawdzianu, jego poprawy oraz sposdb przechowywania prac sg
zgodne z WSO.

Sprawdzian umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich pozio-
mach wymagan edukacyjnych, od koniecznych do wykraczajacych.

Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.

Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

3. Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymal-
nie trzech).

Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidéw o terminie i zakresie programowym
kartkowki.

Kartkdowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonaé wszystkie pole-
cenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na ocene
zgodnie z zasadami WSO.

Zasady przechowywania kartkdwek reguluje WSO.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji s3 oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie

od ich charakteru, za pomoca pluséw i minusdw.



5.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekgji,
krotkg poprawng odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc kolezenska na lek-
Cji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekgcji, inicjatywe przy rozwigzy-
waniu probleméw, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.

e Minus uczen moze uzyskaé m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika,
plikdw potrzebnych do wykonania zadania).

e Sposdb przeliczania plusdw i minuséw na oceny jest zgodny z umowg miedzy nauczy-
cielem a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WSO.

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidw, prace pro-

jektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezen-

tacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wkiad pracy ucznia,

e sposéb prezentacji,

e oryginalnos¢ i pomystowosc¢ pracy.

Szczegdlne osiggniecia uczniéw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i

miedzyszkolnych), sg oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

2. Zasady uzupetniania brakow i poprawiania ocen

Pw

Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy na
komputerze s3 obowigzkowe. Oceny z tych sprawdzianédw uczniowie moga poprawiac raz
w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Oceny ze sprawdziandéw praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajgca nie
podlegajg poprawie.

Ocen z kartkowek.

Nauczyciel informuje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyska¢ szczegétowe informacje o wynikach i poste-
pach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (wedtug harmo-
nogramu spotkan przyjetego przez szkote).

Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajgce np. z nieo-
becnosci), biorgc udziat w zajeciach wyréwnawczych lub drogg indywidualnych konsultacji
z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktdre unie-
mozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koricowej, nalezy stosowaé prze-
pisy WSO.

Sposdb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy WSO
i rozporzadzenia MEN.



3. Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 7 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:
e opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,
2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych uczen:
e wymienia formaty plikow graficznych,
e tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,
e poddaje obrébce zdjecia i filmy,
e tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje je w plikach w réznych for-
matach,
e sprawdza rozmiar pliku lub folderu,
e wykorzystuje chmure obliczeniowg podczas pracy,
e wyszukuje w sieci informacje i inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,
e opisuje budowe znacznikow jezyka HTML,
e omawia strukture pliku HTML,
e tworzy prostg strone internetowg w jezyku HTML i zapisuje jg do pliku,
e formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,
e dodaje obrazy, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej utworzonej w je-
zyku HTML,
e pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,
e umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,
e dzieli tekst na kolumny,
e wstawia do tekstu tabele,
e wykorzystuje stowniki dostepne w edytorze tekstu,
e dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,
e drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentow,
e wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,
e opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,
e przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,
e dodaje do prezentacji multimedialnej przejscia oraz animacje,
e wykorzystuje mozliwos¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np. samo-
uczka,
e montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen, doda-
wanie tekstéw i Sciezki dzwiekowej, zapisywanie w okres$lonym formacie.
3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputero-
wymi uczen:
e korzysta z réznych urzgdzen peryferyjnych,
e wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie petni funkcje,
e wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke,
filmy),
e prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,
e wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.
4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e wspodtpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,
e okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,



komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujgc komuni-
katory,

wysyta i odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajgc z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepisoOw prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.



7. Wymagania na poszczeg6lne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.
Wymagania na ocene celujgca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej
pracy przy komputerze,

¢ wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa,

e wymienia dwie ustugi dostepne w interne-
cie,

e otwiera strony internetowe w przegladarce,

* wyjasnia, czym jest strona internetowa,

e opisuje budowe witryny internetowej,

e tworzy strone internetowa w jezyku HTML,

¢ tworzy rysunek za pomocga podstawowych
narzedzi programu GIMP i zapisuje go w
pliku,

¢ zaznacza fragmenty obrazu,

* wykorzystuje schowek do kopiowania i wkle-
jania fragmentdéw obrazu,

* wyjasnia, czym jest animacja,

e wspotpracuje w grupie, przygotowujac pla-
kat,

¢ tworzy rézne dokumenty tekstowe i zapisuje
je w plikach,

e otwiera i edytuje zapisane dokumenty tek-

stowe,

¢ wstawia obrazy do dokumentu tekstowego,

e kompresuje i dekompresuje pliki i foldery,

¢ wymienia podstawowe klasy sieci kompute-
rowych,

* wyjasnia, czym jest internet,

* wymienia cztery ustugi dostepne w interne-
cie,

® wyjasnia, czym jest chmura obliczeniowa,

¢ wyszukuje informacje w internecie,

e szanuje prawa autorskie, wykorzystujgc ma-
teriaty pobrane z internetu,

* omawia budowe znacznika HTML,

* wymienia podstawowe znaczniki HTML,

e tworzy prostg strone internetowa w jezyku
HTML i zapisuje ja w pliku,

e planuje kolejne etapy wykonywania strony
internetowej,

® omawia znaczenie warstw obrazu w progra-
mie GIMP,

e tworzy i usuwa warstwy w programie GIMP,

® umieszcza napisy na obrazie w programie
GIMP,

e zapisuje rysunki w réznych formatach gra-

ficznych,

* omawia podstawowe jednostki pamieci ma-

sowej,

wstawia do dokumentu znaki, korzystajac z
kodéw ASCII,

zabezpiecza komputer przed dziataniem zto-

$liwego oprogramowania,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na opro-

gramowanie,

omawia podziaf sieci ze wzgledu na wiel-

kos¢,

wymienia sze$¢ ustug dostepnych w interne-

cie,

umieszcza pliki w chmurze obliczeniowej,

opisuje proces tworzenia cyfrowej tozsamo-

sci,

dba o swoje bezpieczeristwo podczas korzy-

stania z internetu,

przestrzega zasad netykiety, komunikujac sie

przez internet,

wykorzystuje znaczniki formatowania do
zmiany wygladu tworzonej strony interneto-

Wej ’

* wyjasnia, czym jest system binarny (dwoj-
kowy) i dlaczego jest uzywany do zapisywania
danych w komputerze,

¢ wykonuje kopie bezpieczenstwa swoich pli-
kéw,

e sprawdza parametry sieci komputerowej w
systemie Windows,

e wymienia osiem ustug dostepnych w interne-
cie,

e wspotpracuje nad dokumentami, wykorzystu-
jac chmure obliczeniowa,

¢ opisuje licencje na zasoby w internecie,

¢ wyswietla i analizuje kod strony HTML, korzy-
stajac z narzedzi przegladarki internetowe;j,

¢ otwiera dokument HTML do edycji w dowol-
nym edytorze tekstu,

® umieszcza na stronie obrazy i tabele,

¢ faczy warstwy w obrazach tworzonych w pro-
gramie GIMP,

o wykorzystuje filtry programu GIMP do popra-
wiania jakosci zdje¢,

e tworzy fotomontaze w programie GIMP,




¢ wstawia tabele do dokumentu tekstowego,

¢ wykorzystuje style do formatowania réznych
fragmentow tekstu,

e wspotpracuje w grupie, przygotowujac e-ga-
zetke,

* przygotowuje prezentacje multimedialng i
zapisuje ja w pliku,

e zapisuje prezentacje jako pokaz slajdow,

o tworzy projekt filmu w programie Shotcut.

¢ dodaje gotowe animacje do obrazéw wyko-

rzystujac filtry programu GIMP,

planuje prace w grupie poprzez przydziela-

nie zadan poszczegdlnym jej cztonkom,

redaguje przygotowane dokumenty tek-

stowe, przestrzegajac odpowiednich zasad,

dostosowuje forme tekstu do jego przezna-
czenia,
¢ korzysta z tabulatora do ustawiania tekstu w

kolumnach,

ustawia wciecia w dokumencie tekstowym,

wykorzystujgc suwaki na linijce,

zmienia potozenie obrazu wzgledem tekstu,

formatuje tabele w dokumencie tekstowym,

¢ wstawia symbole do dokumentu teksto-
wego,

¢ wpisuje informacje do nagtéwka i stopki do-

kumentu,

planuje prace w grupie poprzez przydziela-

nie zadan poszczegdlnym jej cztonkom,

planuje prace nad prezentacjg oraz jej uktad,

umieszcza w prezentacji slajd ze spisem tre-
$ci,
¢ uruchamia pokaz slajdéw,

¢ dodaje nowe klipy do projektu filmu.

e korzysta z mozliwosci kolorowania sktadni
kodu HTML w edytorze obstugujgcym te
funkcje,

e umieszcza na stronie listy punktowane oraz
numerowane,

® uzywa narzedzi zaznaczania dostepnych w

programie GIMP,

zmienia kolejnos¢ warstw obrazu w progra-
mie GIMP,
opisuje podstawowe formaty graficzne,

¢ wykorzystuje warstwy, tworzac rysunki w
programie GIMP,

¢ rysuje figury geometryczne, wykorzystujac
narzedzia zaznaczania w programie GIMP,

* dodaje gotowe animacje dla kilku fragmen-
téw obrazu: odtwarzane jednoczesnie oraz

odtwarzane po kolei,

wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy ma-

teriaty niezbedne do wykonania plakatu,

* przestrzega praw autorskich podczas zbiera-
nia materiatéw do projektu,

¢ wykorzystuje kapitaliki i wersaliki do przed-

stawienia réznych elementéw dokumentu

tekstowego,

ustawia rozne rodzaje tabulatoréw, wyko-

rzystujac selektor tabulatoréw,

sprawdza liczbe wyrazow, znakdéw, wierszy i
akapitéw w dokumencie tekstowym za po-
mocg Statystyki wyrazéw,

¢ zmienia kolejnos¢ elementdw graficznych w

dokumencie tekstowym,

e tworzy animacje poklatkowg, wykorzystujgc
warstwy w programie GIMP,

¢ wykorzystuje chmure obliczeniowg do zbiera-
nia materiatéw niezbednych do wykonania
plakatu,

¢ kopiuje formatowanie pomiedzy fragmen-
tami tekstu, korzystajac z Malarza formatéw,

* sprawdza poprawnosc ortograficzng tekstu za
pomocy stownika ortograficznego,

e wyszukuje wyrazy bliskoznaczne, korzystajgc
ze stownika synonimodw,

¢ zamienia okreslone wyrazy w catym doku-
mencie tekstowym, korzystajac z opcji Znajdz
i zamien,

* 0sadza obraz w dokumencie tekstowym,

e wstawia zrzut ekranu do dokumentu teksto-
wego,

¢ rozdziela tekst pomiedzy kilka pdl teksto-
wych, tworzac tacza miedzy nimi,

¢ wstawia réwnania do dokumentu teksto-
wego,

e tworzy przypisy dolne i koricowe,

¢ wykorzystuje chmure obliczeniowa do zbiera-
nia materiatéw niezbednych do wykonania e-
gazetki,

¢ wyréwnuje elementy na slajdzie w pionie i w
poziomie oraz wzgledem innych elementéw,

¢ dodaje do slajdow dzwieki i filmy,

¢ dodaje do slajdow efekty przejscia,

¢ dodaje do slajdow hipertgcza i przyciski akcji,

¢ dodaje napisy do filmu,

¢ dodaje filtry do scen w filmie,




wstawia grafiki SmartArt do dokumentu tek-
stowego,

umieszcza w dokumencie tekstowym pola
tekstowe i zmienia ich formatowanie,
tworzy spis tresci z wykorzystaniem stylow
nagtéwkowych,

dzieli dokument na logiczne czesci,
wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy ma-
teriaty niezbedne do wykonania e-gazetki,
przestrzega praw autorskich podczas zbiera-
nia materiatéow do projektu,

projektuje wyglad slajdéw zgodnie z ogdlnie
przyjetymi zasadami dobrych prezentacji,
dodaje do slajdéw obrazy, grafiki SmartArt,
dodaje do elementdw na slajdach animacje i
zmienia ich parametry,

przygotowuje niestandardowy pokaz slaj-
déw,

nagrywa zawartos¢ ekranu i umieszcza na-
granie w prezentacji,

wymienia rodzaje formatéw plikéw filmo-
wych,

dodaje przejscia miedzy klipami w projekcie
filmu,

usuwa fragmenty filmu,

zapisuje film w réznych formatach wideo.

¢ dodaje sciezke dzwiekowa do filmu.




